PIANO ELIMINAZIONE BARRIERE ARCHITETTONICHE:

RILIEVO DELLA CRITICITA' E PROPOSTA PRESTAZIONALE [ e

PARCO DELLA VITTORIA

Descrizione prestazionale dell'intervento

| parchi gioco all’aperto offrono delle possibilita di
movimento che raramente sono offerti dagli spazi
chiusi; si possono, per esempio, sperimentare
movimenti di accelerazione e rallentamento (salite
e discese), stimoli sensoriali vari: I'aria, il vento,
'umidita, le ombre e la luce, il sole, il calore e il
freddo.

Compito del progettista & di conciliare i criteri e gl
attrezzi di gioco scelti per il parco con le
condizioni proprie del terreno (colline, dirupi,
pendenze, pianure, sentieri) e la vegetazione
esistente (prati, aiuole, siepi, arbusti, alberi).

Le zone gioco devono, per quanto possibile,
essere collegate tra loro in modo da accostare
proposte di gioco con livelli di difficolta diversi tra
loro. Zone di movimento si alternano a zone di
riposo: in questo modo si aumenta la sicurezza
dei bambini che giocano e si da loro la possibilita
di distinguere meglio le diverse zone di attivita.

Riferimenti alla normativa nazionale

Legge 118/1971 art. 27
Legge 41/1986 art. 32
Legge 104/1992 art. 24

Note integrative:

Materiale suqggerito:

) Comune di
S/! Mussolente
IR

N. Intervento

0506

Criticita
Giochi per parchi: assenza di
attrezzature fruibili (sabbiere)

Esempio

Oggetti 1

Superficie rampe mq.
Area mq.

Lunghezza ml.

DIMENSIONI E COSTI
DELL'INTERVENTO

Costo dell'intervento €. 6.300

Data del sopralluogo: 07/07/2020

P.E.B.A. del Comune di Mussolente - Arch. Lucia Lancerin



